
«IT-КУБ и его грани» 

Круглый стол «Точки роста – IT-Куб – Кванториум: Точки пересечения» 

Центр цифрового образования 
детей  

Тутаевский политехнический техникум 
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https://www.pexels.com/photo/green-and-black-computer-motherboard-825258/ Picture link is here -> 



Старт 
5-7 лет. Основы 

программирования. 
Алгоритмическое 

мышление. 

Scratch 
8-12 лет. Визуальный 

язык предназначенный 
для детей в качестве 

инструмента. 

Роботы 
8-13 лет. Создание и 
программирование 

роботов EV3. 

VR-AR 
12-17 лет. Виртуальная 

и дополненная 
реальность. 3D 

моделирование. 



Python 
13-17 лет. Принципы 

работы с языком 
программирование 

Python. 

Системное 

адм. 
12-16 лет. Управление 

сетями. Разбор ПК. 

Цифровая 

иллюстрация 
10-13 лет. Изучение базовых 
приемов работы с графикой. 

Компьютерная 

графика 
13-16 лет. Основы векторной 

графики. Анимация, 
раскадровки. 



Мобильная 

разработка 
12-17 лет. Развитие навыков 
создания проложение на OS 

Android. 

Олимпиадная 

математика 
12-14 лет. Решение задач на 

ОГ.  

Графический 

дизайн 
12-14 лет. Изучение 

графических редакторов 
Adobe illustrator, photoshop. 

Олимпиадная 

информатика 
12-14 лет. Решение задач на ОГ.  



Какие же у нас 

точки пересечения?! 

Опыт 

Обмен опытом ПДО, тонкости 

определённых этапов освоения. 

Педагоги 
Опыт 

Какое ПО выбрать более 

оптимально для прохождения 

данной программы или курса. 

Программы 



Наша цель: 

Доступность 

01. Все точки роста должны быть обучены к 

работе с оборудованием. 

02. Педагоги умеют работать с ПО и 

программами. 

03. Единая сеть обучения для всего 

Тутаевского региона 



Реализация программы 
в Точке роста школы №3 
Направление: Scratch 



Создание 

IT-КУБ.Тутаев 
Идеи 

Сообщество во ВКонтакте: https://vk.com/itcubetutaev 
 

Руководитель: 
Поздин Павел Юрьевич 
тел. 8(48533) 2-14-92, 8-915-986-43-66 
 


